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Ogrenme modull 1: Dersleri planlama

Organizasyon: SUA

Ders: Dersleri Planlama

Ogretim saatleri: 5+

Teslimat sekli: Web 2.0
EQF seviyesi: seviye 5-6

Degerlendirme yéntemleri:

- gevrimici 6grenme materyalleri
- sinif ciktilan
- belgeler, projeler, sunumlar,

- portfolyo.

Ogrenme modiiliinin 6§renme ciktilari:

Bu dersin teorik hedefleri, BiT'in etkin kullanimi ile egitim siirecinin planlanmasi ve hazirlanmasi icin gerekli
olan dislinceyi tanitmaktir. Bunu hem bir dizi temel konuyu agiklayarak hem de 6grencilere / kursiyerlere iyi
uygulama orneklerini sunarak ve daha fazla rehberligin bulunabilecegi ek okuma kaynaklarini listeleyerek
yapmaya calisir. Pratik hedefler, orgiitsel ve didaktik beceriler, isbirligine dayali 6grenme gelistirme,
ogrencilerin motivasyonunu artirma, geribildirim verme, 6grencinin degerlendirmesi gibi 6gretim becerilerini
gelistirmeyi icerir. Bu modiil, ¢cok sayida egitim ve 68retim alanina atifta bulunmaktadir.

Ogrenme etkinligi icerigi:

Ogrenme modiili mifredatini olusturan birimler:

- Planlama ve hazirlk

- Konu 6gretimi

- ihtiyaclar

- Kaynaklar ve teknolojiler

Onerilen veya gerekli okuma / baglantilar:
1. https://www.academia.edu/23296572/Complete Guide to Lesson Planning
and Preparation - Copie
2. Dils, A.K. (2004). The Use of Metaphor and Technology to Enhance the
Instructional Planning of Constructivist Lessons. Contemporary Issues in
Technology and Teacher Education, 4(2), 214-224. Waynesville, NC USA:
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https://www.academia.edu/23296572/Complete_Guide_to_Lesson_Planning_and_Preparation_-_Copie
https://www.academia.edu/23296572/Complete_Guide_to_Lesson_Planning_and_Preparation_-_Copie

Society for Information Technology & Teacher Education. Retrieved August 2,
2020 from https://www.learntechlib.org/primary/p/21915/.

3. Willis, B. (1998). Effective Distance Education Planning: Lessons
Learned. Educational Technology, 38(1), 57-59. Retrieved August 2, 2020, from
www.jstor.org/stable/44428449

4. Mobile Web 2.0 tools and applications in online training and
tutoring. In Handbook of mobile teaching and learning. Heidelberg : Springer.
(2015), s. 437--455. ISBN 978-3-642-41981-2.
URL:http://link.springer.com/referenceworkentry/10.1007/978-3-642-41981-
2 73-1#page-1.

Dersin dili:

ingilizce, Slovakca, Yunanca, , Cekge, Lehge, italyanca

Ogretmenin Ad:

Zuzana Palkova, Ondrej Lukac

Danigman:
Zuzana Palkova

Degerlendirme icin geri bildirim:
Cevrimigi anketler

Odak grup toplantilari araciligiyla 6grencilerden geribildirim
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Ogrenme Moduilii 2: Multimedya posterleri ve
etkilesimli kaynaklar

Organizasyon: ZS Benkova 34

Ders: Egitim surecinde multimedya posterleri ve etkilesimli kaynaklar
Ogretim Saatleri: 10+

Teslimat sekli: Web 2.0

EQF Seviyesi: seviye 5-6

Degerlendirme yontemleri:
- gevrimici 6grenme materyalleri
- sinif giktilan
- belgeler, projeler, sunumlar,
- portfolyo.

Ogrenme modiiliinin 6grenme ciktilari:

Bu moduliin teorik amaci, egitim / 6grenim sirecinde kullanilan belirli etkilesimli kaynaklarin ve multimedya
posterlerinin olanaklari hakkinda bilgi edinmek, cevrimici araglari bir 6grenme / 6gretme biriminin farkl
asamalarinda kullanmak, 0grenme / 06gretme materyalleri gelistirmektir. Pratik hedefler arasinda
organizasyonel ve sunum becerileri, isbirligine dayali 6grenme gelisimi, 6grencilerin motivasyonunu artirma,
geri bildirim verme, 6grenci degerlendirmesi gibi 6gretim becerilerinin gelistirilmesi yer alir. Bu modiil, ¢ok
sayida egitim ve 6gretim alanina atifta bulunmaktadir. Ogrenme modiilii ayrica bazi iyi uygulama érnekleri
saglar.

Ogrenme etkinligi icerigi:
Ogrenme modiili miifredatini olusturan birimler:
- Oturum agma uygulamasi
- Didaktik bir materyalin olusturulmasi
- Sanal bir sinifin olusturulmasi
- Materyalin paylasilmasi, yorumlanmasi ve degerlendirilmesi
- Ogrenme materyalinin egitim / 6grenme sirecinin farkli asamalarinda uygulanabilirligi

Onerilen veya gerekli okuma / baglantilar:

1. LABBO, L. D. (2005). Fundamental qualities of effective internet literacy instruction: An exploration of
worthwhile classroom practices. (Zakladné kvality efektivnej vyucby internetovych gramotnosti:
Prieskum uZzito¢nych vyucovacich postupov) In R.A. Karchmer, M.H. Mallette, J. Kara-Soteriou, & D.J.
Leu (Eds.). Innovative approaches to literacy education: Using the internet to support new literacies
(Inovativne pristupy na vyucbu gramotnosti) (s.165-180). Newark, DE: International Reading
Association. RICHARDSON, W. (2010). Blogs, wikis, podcasts, and other powerful web tools for
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classrooms. (Blogy, wiki, podcasty a iné Uc¢inné internetové nastroje pre triedy) Thousand Oaks, CA:
Corwin Press.

2. Handsfield, L.J., Dean, T.R., & Cielocha, K.M. (2009). Becoming critical consumers and producers of
text: Teaching literacy with Web 1.0 and Web 2.0. The Reading Teacher, 63(1), pp. 40-50.

3. Llarson, L.C. (2010). Digital readers: The next chapter in e-book reading and response. The Reading
Teacher, 64(1),15-22.

4. Zawilinski, L. (2009). HOT blogging: A framework for blogging to promote higher-order thinking. The

Reading Teacher, 62(8), pp. 650—661.
What is Glogster?

How to use Glogster?
https://twitter.com/glogster
https://www.pinterest.com/glogster/
https://www.facebook.com/Glogster/
10. http://blog.edu.glogster.com/

© 0N !

Dersin dili::
ingilizce, Slovakga, Yunanca, Cekge, Lehge, italyanca

Ogretmenin Ad:
Mariana Stangova, Eva Bere$ova

Danisman:
Zuzana Formelova

Degerlendirme igin geri bildirim:
- Cevrimici anketler
- Odak grup toplantilari araciligiyla 6grencilerden geribildirim
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https://www.youtube.com/watch?v=8EtDBf4arb4&feature=youtu.be
https://support.glogster.com/support/solutions/articles/5000625808-glogster-inspiration-and-ideas-for-how-to-use
https://twitter.com/glogster
https://www.pinterest.com/glogster/
https://www.facebook.com/Glogster/
http://blog.edu.glogster.com/

Ogrenme Modilu 3: Etkilesimli Robotik
Donanim

Organizasyon: VSTE

Ders: Etkilesimli Robotik Donanim
Ogretim Saatleri: 8+

Teslimat Sekli: Web 2.0

EQF seviyesi: seviye 5-6

Degerlendirme yontemleri:

- Cevrimici 6grenme materyalleri
- Performans gorevleri

- Sinif teslimatlari

- Portfolyo degerlendirmesi

Ogrenme Modiliiniin 8renme ciktilari:

Bu dersin teorik amaci, 6gretmenlerin klasik mekanigin temel kavramlarini 6gretmelerine yardimci olan yeni
kavramla (robotik glciyle), fen ve miihendislik egitimini nasil gelistireceklerini eglenceli, uygulamali ve akilda
kalici bir sekilde 6grenmesidir. Robotik ile 6grenciler mantiksal yeteneklerini ve yaraticiliklarini gelistirmek igin
farkh bir firsata sahip olabilirler. Ders, 6grencilerin yeterliliklerini artiran ve takip eden, faaliyetlerde gelistirilen
belirli amag ve becerilerden olusacaktir. Ogretmenler bu 6zel yeterlilikleri kazanacaklar, bdylece teorik robotik
konusunda modernize edilecekler.

Pratik hedefler, STEM ilkesi aracihgiyla egitim uygulamalarini icerir. Bu, 6grencilerin aktif katiimcilar oldugu
etkilesimli dersleri, ishirligine dayali 6grenme etkinliklerini, ders anlatim yaklasimlarini ve gercekgi bilimsel
uygulamalari ve teknolojinin kullanimini iceren laboratuvar deneyimlerini igerir.

Ogrenme etkinligi icerigi:
Ogrenme etkinligi mifredatini olusturan birimler:
- Egitim hedeflerinin tanimi
- Derslerdeki 6grencilerle icerik ve aktivitelerin planlanmasi
- Etkilesimli 6grenme (Rol yapma, tartismalar, problem ¢6zme, beyin firtinasi)

- Deneysel 6grenme (Simulasyonlar, laboratuvar deneyleri, saha deneyimleri / uygulamalari)
Bagimsiz 6grenme (Arastirma makaleleri, kendi kendine galisma)

Onerilen veya gerekli okuma:
1. https://emanual.robotis.com/docs/en/edu/bioloid/stem/
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https://emanual.robotis.com/docs/en/edu/bioloid/stem/

2.https://emanual.robotis.com/docs/en/dxl/ax/ax-12a/

3.http://en.robotis.com/service/downloadpage.php?ca id=10

4.http://www.meqarobot.cz/index.php?route=information/information&information id=9

5.http://www.robotis.us/steam-edutainment/

Dersin Dili:
ingilizce, Slovakca, Yunanca, Cekge, Lehge, italyanca

Ogretmenin ad:
Milena, Ku$nerova, Jan Vali¢ek, Michal Repka

Danisman:
Marta Harnicarova

Degerlendirme igin geri bildirim:
Agik Uglu Sorular (KURS DEGERLENDIRME ANKETI)
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https://emanual.robotis.com/docs/en/dxl/ax/ax-12a/
http://en.robotis.com/service/downloadpage.php?ca_id=10
http://www.megarobot.cz/index.php?route=information/information&information_id=9
http://www.robotis.us/steam-edutainment/
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Ogrenme Modlu 4: Sanal Gergeklik

Organizasyon: UPAT
Ders: Sanal Dlinyalar
Ogretim Saatleri: 5+
Teslimat Sekli: Web 2.0
EQF seviyesi: seviye 5

Degerlendirme Yontemleri:
- gevrimigi 68renme materyali
- pratik alistirmalar / sinavlar
- projeler
- performans gorevleri

Ogrenme Modiliiniin Ogrenme Ciktilari:

Bu derse katilacak 6gretmenler, Sanal Diinyalarin ne oldugu ve yetenekleri hakkinda bir anlayis kazanacaklar.
Popdler, acik kaynak platformu Openimulator'l kullanarak sanal bir dinya kurabilecek ve icindeki alanlari
hazirlayabilecekler. Bir Sanal Diinyaya baglanmak ve bir avatari islemek i¢in 3D Gorlintiileyici uygulamalarinin
araylzinl kullanabilecekler. 3D nesneleri veya diger malzemeleri olusturabilecek veya ice aktarabilecekler.
Son olarak, komut dosyasi yazmay! ve bunun 6grenme etkinliklerini planlamak ve uygulamak icin nasil
kullanilabilecegini 6grenecekler.

Ogrenme Etkinligi icerigi:
Ogrenme etkinligi mifredatini olusturan birimler:

- Sanal Diinyalar ve OpenSim

- Kurulum ve Yapilandirma

- Hareket ve Navigasyon

- Nesne Olusturma ve Ozellestirme
- LSL/OSSL komut dosyasi

Onerilen veya gerekli okuma:

1. http.//opensimulator.org/wiki/Main_Page

2. http://wiki.secondlife.com/wiki/LSL_Portal
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Dersin Dili:

ingilizce, Slovakga, Yunanca, Cekge, Lehge, italyanca

Ogretmenin Adr:

Nikolaos Gorgkolis

Danisman:
Eleni Voyiatzaki

Degerlendirme igin Geribildirim:
- Cevrimici anketler
- Odak grup toplantilari araciligiyla geri bildirim
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Ogrenme Moduilii 5: Ortak araclar ve sosyal
medya

Organizasyon: FOO

Ders: Ortak Araglar ve sosyal medya (Egitim icin MS Teams, Zoom, Google)
Ogretim Saati: 10+

Teslimat sekli: Web 2.0

EQF seviyesi: seviye 5-6

Degerlendirme Yéntemleri:
cevrimici 6grenme icerikleri
sinif giktilar

projeler, kagitlar, sunum
cevrimici tartisma panolari

Ogrenme modilinin dgrenme giktilart:

Bu dersin teorik amaci, egitim / 6gretim slirecinde belirli ortak calisma araglarinin olasiliklarini 6grenmek ve
sosyal medyay! bir 6grenme / 6gretme biriminin farkli asamalarinda kullanmaktir.

Bu moduliin pratik hedefleri, 6grencilerin aktif katilimini, isbirligini ve sinif etkinliklerine katilimini tesvik
etmek, etkilesimli deneyim saglamak ve grup calismasini kolaylastirmaktir.

Bu ders, 6grencilerin es zamanli ve eszamanli olmayan modlarda akranlar arasinda bilgi aktarmak, paylasmak
ve insa etmek icin sosyal medyayi (Facebook, WhatsApp, Zoom, Skype...) kullanarak 6grenmeye nasil dahil
olduklarini kesfetmeyi amaglamaktadir. Ogrencilere sanal topluluk deneyimi saglar, icerigi kavrayabilir ve
farkh kaynaklar araciligiyla aglar olusturabilirler.

Ogrenme Etkinligi icerigi:
- Sanal bir sinifin olusturulmasi
- Ogrenci grubu lyeleri arasinda etkilesim yaratiimasi
- Isbirligine dayali 6grenmenin olusturulmasi
- Ogrenme materyalinin egitim / 6grenme siirecinin farkli asamalarinda uygulanabilirligi
- Sosyal medya

Onerilen veya gerekli okuma:
1. https://www.nextthought.com/thoughts/practical-tips-for-using-social-media-in-the-virtual-
classroom
2. https://www.researchqate.net/publication/268684323 Using social media_in the online classroom
3. https://iopscience.iop.org/article/10.1088/1757-899X/420/1/012110/pdf
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https://www.nextthought.com/thoughts/practical-tips-for-using-social-media-in-the-virtual-classroom
https://www.nextthought.com/thoughts/practical-tips-for-using-social-media-in-the-virtual-classroom
https://www.researchgate.net/publication/268684323_Using_social_media_in_the_online_classroom
https://iopscience.iop.org/article/10.1088/1757-899X/420/1/012110/pdf

4. https://files.eric.ed.qov/fulltext/EJ1004891.pdf

5. https://pluginandpowerup.wordpress.com/2016/06/06/10-ways-to-incorporate-collaborative-
learning-daily/

6. https.//www.researchgate.net/publication/334083571 Development of Teaching-
Learning Materials

7. https://files.eric.ed.qov/fulltext/EJ1126307.pdf

8. https://pluginandpowerup.wordpress.com/2016/06/06/10-ways-to-incorporate-collaborative-
learning-daily/

9. https://www.semanticscholar.org/paper/Social-media-use%2C-collaborative-learning-and-a-of-Al-
Rahmi-Alias/ea52add66c314e1c77df7485014bb5e8c15ddde5

Dersin dili:
ingilizce, Slovakca, Yunanca, Cekge, Lehge, italyanca

Ogretmenin ad:
Bengli Bozdag

Danisman:
Halil Kocatlirk

Degerlendirme igin geri bildirim:
- Cevrimici anketler

- Odak grup toplantilari araciligiyla 6grencilerden geri bildirim

Co-funded by the
Erasmus+ Programme

2019-1-SK01-KA201-060658 of the European Union



https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ1004891.pdf
https://pluginandpowerup.wordpress.com/2016/06/06/10-ways-to-incorporate-collaborative-learning-daily/
https://pluginandpowerup.wordpress.com/2016/06/06/10-ways-to-incorporate-collaborative-learning-daily/
https://www.researchgate.net/publication/334083571_Development_of_Teaching-Learning_Materials
https://www.researchgate.net/publication/334083571_Development_of_Teaching-Learning_Materials
https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ1126307.pdf
https://pluginandpowerup.wordpress.com/2016/06/06/10-ways-to-incorporate-collaborative-learning-daily/
https://pluginandpowerup.wordpress.com/2016/06/06/10-ways-to-incorporate-collaborative-learning-daily/
https://www.semanticscholar.org/paper/Social-media-use%2C-collaborative-learning-and-a-of-Al-Rahmi-Alias/ea52add66c314e1c77df7485014bb5e8c15ddde5
https://www.semanticscholar.org/paper/Social-media-use%2C-collaborative-learning-and-a-of-Al-Rahmi-Alias/ea52add66c314e1c77df7485014bb5e8c15ddde5

Ogrenme Moduilii 6: Video ve gériinti isleme,
YouTube kanallari

2019-1-SK01-KA201-060658 of the European Union

Organizasyon: ARID

Ders: Video ve goriintl isleme, YouTube kanallarn
Ogretim saatleri: 5+

Teslimat sekli: Web 2.0

EQF seviyesi: seviye 5

Degerlendirme Yéntemleri:
- gevrimigi 6grenme igerikleri
- sinif giktilan
- sunumlar
- pratik alistirmalar

Ogrenme modiiliiniin 6§renme ciktilari:

Bu dersin teorik amaci, 6gretim yontemlerinde kullanilabilecek etkilesimli materyaller hakkinda bilgi
edinmek, video ve gorlinti isleme hakkinda bir seyler 6grenmek ve 6grenmede / 68retmede YouTube
kanallarini kullanmaktir.

Kursun pratik amaci, videolari ve gérintileri 6gretimde kullanma ve 6grenciler icin egitim videolari hazirlama
becerilerini kazanmak, nasil iyi bir sunum yapan kisi olunacagina ve 6grencilerin dikkatini nasil gekecegine
dair ipuglari almak, film olusturmak igin temel programlari nasil kullanacaklarini 6grenmektir.

Bu modiliin amaci, 6gretmenlere ve 6grencilere 6grenmenin / 6gretmenin bir zevk olabilecegini ve video ve
resim kullaniminin erisilebilirligi ve 6grenme iceriginin anlasilmasini artirdigini géstermektir

.Ogrenme etkinligi icerigi:
- Egitim filmlerinde nasil iyi bir sunucu olunur?
- Ogrencilerin dikkatini nasil cekebilirim?
- Filmi bir araya getirmek icin hangi programlari kullanabiliriz?
- internetten filmleri ve diger kaynaklari kullanma
- Filmin nasil hazirlanacagina dair pratik rehber

Onerilen veya gerekli okuma:

1. Ciechanskit., 2019. Jak mowi¢, zeby dobrze méwic,
https://www.youtube.com/watch?v=RntONsQi_Vc (accessed 21.09.2020).
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10.

11.

12.

13.
14.

15.

16.

17.
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FIStrefa, n.d.. Czym jest cztowiek charyzmatyczny? Co to jest charyzma? Definicja, znaczenie,
https://www.flstrefa.pl/charyzma.html (accessed 21.09.2020).

Krocz K., n.d. Jezyk ciata — komunikacja niewerbalna, autoprezentacja, rodzaje gestéw, zaleznosci
przestrzenne, https://portal.abczdrowie.pl/jezyk-ciala (accessed 21.09.2020).

Learn English With Benjamin, 2015. Speak as clearly as an actor,
https://www.youtube.com/watch?v=AQNMCgKvOkO (accessed 22.09.2020).

Lebda D., 2020. Charyzmy mozna sie nauczy¢, https://www.focus.pl/artykul/charyzmy-mozna-sie-
nauczyc-cwiczenia?page=1 (accessed 21.09.2020).

Rosnijwsite, n.d. 10 sprawdzonych wskazdwek, jak zwiekszy¢ charyzme, https://rosnijwsile.pl/jak-
zwiekszyc-charyzme/ (accessed 21.09.2020).

StageMilk, 2020. Articulation Exercises for Actors, https://www.youtube.com/watch?v=8sQoYa8Tptl
(accessed 22.09.2020).

Bajczyk D., 2019. Sprawdz 20 sposobdw na przyciggniecie i utrzymanie uwagi czytelnika,
https://www.senuto.com/pl/blog/sprawdz-20-sposobow-na-przyciagniecie-i-utrzymanie-uwagi-
czytelnika/ (accessed 22.09.2020).

Bordman, n.d. Profesjonalny orator — czyli jak przyciggna¢ uwage widza i stuchacza,
http://bordman.pl/blog/wystapienia-publiczne-blog/profesjonalny-orator-czyli-jak-przyciagnac-
uwage-widza-i-sluchacza/# (accessed 22.09.2020).

Gardynik J., 2018. Jak przyciggna¢ uwage ucznidéw? 7 faktdw o uwadze, ktére Ci w tym pomogg,
https://proszepani.com/uwaga/ (accessed 22.09.2020).

YouTube Creators, 2015. The 10 YouTube Fundamentals,
https://www.youtube.com/watch?v=6R6UO_a34FM&feature=youtu.be (accessed 22.09.2020).

Giedrys-Majku K., 2014. Edukacja przez filmy, https://madrzy-rodzice.pl/2014/11/edukacja-przez-
filmy/ (accessed 28.09.2020).

Goérecka D., n.d., Film jako atrakcyjne narzedzie realizacji wymagan podstawy programowej w
reformujacej sie szkole podstawowej, http://edukacjafilmowa.pl/film-jako-atrakcyjne-narzedzie-
realizacji-wymagan-podstawy-programowej-w-reformujacej-sie-szkole-podstawowej/ (accessed
28.09.2020).

Mirska-Czerwinska A., n.d. Jak pracowac z filmem na zajeciach szkolnych — wybér metod,
http://webcache.googleusercontent.com/search?g=cache:Yiri67FKBhYJ:spskalmierzyce.noweskalmie
rzyce.pl/sites/spskalmierzyce.noweskalmierzyce.pl/files/zdjecia/jak_pracowac_z_filmem_na_zajeciac
h_szkolnych.doc+&cd=11&hl=pl&ct=cInk&gl=pl (accessed 28.09.2020).

Rewinska E., 2018. Film w szkole — niezbednik dla poczatkujacych, http://edukacjafilmowa.pl/film-w-
szkole-niezbednik-dla-poczatkujacych/ (accessed 28.09.2020).

Kurzak T., 2015. Jak zosta¢ YouTuberem i zrobi¢ to dobrze? 7 porad dla poczatkujgcych na YouTube,
https://softonet.pl/publikacje/poradniki/Jak.zostac.YouTuberem.i.zrobic.to.dobrze.7.porad.dla.pocza
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Ogrenme modulil 7:0yun ve oyunlastirma

Organizasyon: VITECO
Ders: Oyun ve Oyunlastirma
Ogretim saatleri: 5+
Teslimat sekli Web 2.0

EQF seviyesi: seviye 5 - 6

Degerlendirme yéntemleri:
- Cevrimigi 6grenme igerikleri
- sinif giktilan
- sunumlar
- pratik alistirmalar / sinavlar
- mini oyunlarin gerceklestirilmesi

Ogrenme modiiliiniin 6grenme ciktilari:

Bu ders, oyunlastirma kavramini, Oyuna Dayali Ogrenme senaryosunu ve dgrencilerin becerilerini artirmada

oyun oynamanin etkisini tanitmayi amaglamaktadir. Daha teorik 6grenme materyalini pratik alistirmalarla

dengeleyerek 6gretimi daha akilda kalici hale getirmek icin oyunlastirmanin nasil kullanilacagini arastiriyor.

Oyunlar ile oyun ve oyunlastirma arasindaki farki anlamak, 6grencilerin bilgi ve teknik yeterliliklerini

gelistirmek icin 6nemlidir. Oyun tabanl bir 6grenme ortaminda, kullanicilar risksiz bir ortamda yeni kavramlar
ve pratik beceriler 6grenirler. Oyunlastirmanin ana kullanimi, etkilesim yazilimini mevcut 6grenim igerikleriyle

entegre ederek 6grencinin elde tutma oranini artirmaktir. Ayni dalga cizgisinde, ciddi oyunlarin genellikle
6grenme motivasyonu ve 6grenme kazanimlari alanlarinda olumlu etkiler yarattig kabul edilir.

Son olarak, ADDIE Modeli, egitici oyunlari tasarlamak icin bir ydntem olarak incelenecektir Ogrencilerin bir
mini oyun olusturmak i¢in nihai amag ile edinilen teorik kavrami pratik olarak deneyecekleri bir uygulama

alistirma asamasini takip edecektir.

Ogrenme etkinligi icerigi:
- Ogrenme Oyunlari vs Oyunlastirma. Nasil farkhlar?
- Oyunlastirma mesleki egitim 6grencilerini nasil etkiler?
- ADDIE Modeli
- Ciddi oyunlar
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Egitimde Oyun Tabanh Ogrenmeyi (OTO) ve Oyunlastirmayi Uygulama
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