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Modut 1: Planowanie lekcji

Organizacja: SUA

Kurs: Planowanie lekcji

Godziny dydaktyczne: 5+
Sposob udostepnienia: Web 2.0
Poziom EQF: 5-6

Metody oceny:
- materiaty edukacyjne online,
- materialy dla klas,
- dokumenty, projekty, 1r_:zentac,z2,
- portfolio.

Efekty uczenia sie:

Celem teoretycznym tegi kursu je wr wadzenie myslenia niezbec.iege 1o planowania i przygotowania
procesu edukacyjnego : efektywnym wykorzystaniem * wlogii infoi  acyjno-komunikacyjnych (ICT)
poprzez wyjasnienie wielu podstawowych kwestii z pr’oz przedst. ienie uczniom/nauczycielom
przyktadow dobrych praktyk, a * "2 pc 2z wske dodatkowych 7Zrédel zawierajgcych dalsze
wskazdwki.

Cel praktyczny zawieta r zwc umieje  $ci ania takich jak umiejetnosc organizacyjne i dydaktyczne,
rozwdj uczenia sie oparte,» n  wspdt, y, pouniesienie motyw- cji uczniow, dawanie informacji zwrotnej,
ocena ucznidow. Ten modut odnosi sie do réznorodnych obszar .w  uczania.

Tresc¢ zaje¢ edukacyjnych:

Jednostki tworzgce sylabus modutu edukacyjnego:
- Planowanie i prtzygotowanie
- Nauczanie przedmiotéw

- Potrzeby
- Zrédfa i technologie

Polecane lub wymagane teksty/linki:
1. https://www.academia.edu/23296572/Complete Guide to Lesson Planning
and Preparation - Copie
2. Dils, A.K. (2004). The Use of Metaphor and Technology to Enhance the
Instructional Planning of Constructivist Lessons. Contemporary Issues in
Technology and Teacher Education, 4(2), 214-224. Waynesville, NC USA:
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https://www.academia.edu/23296572/Complete_Guide_to_Lesson_Planning_and_Preparation_-_Copie
https://www.academia.edu/23296572/Complete_Guide_to_Lesson_Planning_and_Preparation_-_Copie

Society for Information Technology & Teacher Education. Retrieved August 2,
2020, https://www.learntechlib.org/primary/p/21915/.

3. Willis, B. (1998). Effective Distance Education Planning: Lessons
Learned. Educational Technology, 38(1), 57-59. Retrieved August 2, 2020,
www.jstor.org/stable/44428449

4. Mobile Web 2.0 tools and applications in online training and
tutoring. In Handbook of mobile teaching and learning. Heidelberg : Springer.
(2015), s. 437--455. ISBN 978-3-642-41981-2. URL:
http://link.springer.com/referenceworkentry/10.1007/978-3-642-41981-2 73-

1#page-1.

JezyKi kursu:

angielski, stowacki, grecki, czeski, polski. wtoski

Nauczyciel:
Zuzana Palkovd, Ondrej L1 ¢

Przelozony:
Zuzana Palkova

Informacje zwrotne ° cena:

Kwestionariusze online
Informacje zwrotne od uczr. Sw w cza. * spo. n zogniskowanych wywiaddéw grupowych
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https://www.learntechlib.org/primary/p/21915/
http://www.jstor.org/stable/44428449
http://link.springer.com/referenceworkentry/10.1007/978-3-642-41981-2_73-1%23page-1
http://link.springer.com/referenceworkentry/10.1007/978-3-642-41981-2_73-1%23page-1

Modut 2: Plakaty multimedialne i
zasoby interaktywne

2019-1-SK01-KA201-060658 of the European Union

Organizacja: ZS Benkova 34

Kurs: Plakaty multimedialne i zasoby interaktywne w procesie edukacyjnym
Godziny dydaktyczne: 10+

Sposob udostepnienia: Web 2.0

Poziom EQF: 5-6

Metody oceny:
- materiaty edukacyjne ~‘.iine,
- materiaty dla klas,
- dokumenty, projektv, prezer’ .;.
- portfolio.

Efekty uczenia sie
Celem teoretycznym tego modutu jest zdohv~ie wiea  1a te-iat niektdér 1 zasobdw interaktywnych i

plakatow multimedialnyck wykorzys  ~nych  orocesie .acyjnym, a takze uzywanie narzedzi online na
réznych etapach naucza a, . celurc ~ia  teriatow k== ch.

Cel praktyczny zawiera i 'zwc umieje  Sci ‘ania takich jak umiejetnos i organizacyjne i zwigzane z
prezentowaniem tresci, rc°wc uczen. sie opartego na wsr 'pracy, pod iiesienie motywacji uczniow,

dawanie informacji zwrotnej, ocena ucznidw. Ten modut od .0s. ie do réznorodnych obszaréw nauczania.
Zapewnia rowniez przyktady dobrv~h praktyk.

Tres¢ zaje¢ edukacyjnych:
- Logowanie sie w aplikacji
- Tworzenie materiatu dydaktycznego
- Tworzenie wirtualnej klasy
- Udostepnianie, komentowanie i ocena materiatéw
- Zastosowanie materiatu edukacyjnego na réznych etapach procesu nauczania

Polecane lub wymagane teksty/linki:

1. LABBO, L. D. (2005). Fundamental qualities of effective internet literacy instruction: An exploration of
worthwhile classroom practices. (Zakladné kvality efektivnej vyucby internetovych gramotnosti:
Prieskum uzito€nych vyucovacich postupov) In R.A. Karchmer, M.H. Mallette, J. Kara-Soteriou, & D.J.
Leu (Eds.). Innovative approaches to literacy education: Using the internet to support new literacies
(Inovativne pristupy na vyuc¢bu gramotnosti) (s.165-180). Newark, DE: International Reading
Association. RICHARDSON, W. (2010). Blogs, wikis, podcasts, and other powerful web tools for
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classrooms. (Blogy, wiki, podcasty a iné Ucinné internetové nastroje pre triedy) Thousand Oaks, CA:
Corwin Press.

2. Handsfield, L.J., Dean, T.R., & Cielocha, K.M. (2009). Becoming critical consumers and producers of
text: Teaching literacy with Web 1.0 and Web 2.0. The Reading Teacher, 63(1), pp. 40-50.

3. Larson, L.C. (2010). Digital readers: The next chapter in e-book reading and response. The Reading
Teacher, 64(1),15-22.

4. Zawilinski, L. (2009). HOT blogging: A framework for blogging to promote higher-order thinking. The

Reading Teacher, 62(8), pp. 650-661.

5. Czym jesy Glogster? Jak uzywa¢ Glogster?
https://twitter.com/glogster
https://www.pinterest.com/glogster/
https://www.facebook.com/Glogster/
http://blog.edu.glogster.com/

Jezyki kursu:

angielski, stowacki, grecki, czeski, polski, wtoski

Nauczyciel:
Mariana Stangova, Eva Be 2%0va

Przelozony:
Zuzana Formelova

Informacje zwrotn » i cena.

- Kwestionariusze online
- Informacje zwrotne od uc 1idw w cze e sp. “an zognisko ianych wywiaddw grupowych
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https://www.youtube.com/watch?v=8EtDBf4arb4&feature=youtu.be
https://twitter.com/glogster
https://www.pinterest.com/glogster/
https://www.facebook.com/Glogster/
http://blog.edu.glogster.com/
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Modut 3: Interaktywny sprzet do
robotyki

Organizacja: VSTE

Kurs: Interaktywny sprzet do robotyki
Godziny dydaktyczne: 8+

Sposob udostepnienia: Web 2.0
Poziom EQF: 5-6

Metody oceny:
- materiaty edukacyjne ~‘.iine,
- zadania do wykonania,
- materiaty dla klas,
- ocena portfolio.

Efekty uczenia sie

Celem teoretycznym tego kursu jest nauczeri~ nauczy i, jak nogg uleps. ° edukacje dotyczgca nauki i
inzynierii poprzez nowa “nncepcje artg sile ro. ., ktéra pozwoli im naucza¢ podstawowych
zagadnien mechaniki kla ycz. j w sp. “be 1, prakty "i* nysposdb Poprzez robotyke uczniowie
majg mozliwos¢ rozwinig ia u iejetnc I 2 mysler . kreatywnosci. . rs sktada sie ze szczegdlnych
celdw i umiejetnosci rc 'wije ych p.  erz _zenia, zwiekszajac i reali ujagc kompetencje uczniow.
Nauczyciele zdobedg spec,” .ne umiejetnosci, dzieki ktér- bedg prze.zkoleni w temacie robotyki
teoretycznej.

Cel praktyczny dotyczy praktyk e lukacyjny. = opc "'ych na zasadzie STEM. Praktyki zawierajg zajecia
interaktywne, w ktdrych uczniowie sg cktywnyn. ...estnikami, c_iatania edukacyjne oparte na wspotpracy,
podejscie zaje¢-cwiczen, doswiadczenia lakoratoryjuc, ktére obejmuja rzeczywiste praktyki naukowe i
stosowanie technologii.

Tresc¢ zaje¢ edukacyjnych:
- Definicja celow edukacyjnych
- Planowanie materiatéw i ¢wiczen wraz z uczniami
- Nauka interaktywna (odgrywanie rél, debaty, rozwigzywanie problemoéw, burza mdzgéw)
- Nauka eksperymentalna (symulacje, eksperymenty laboratoryjne, doswiadczenia terenowe, praktyki)
- Nauka niezalezna (artykuty naukowe, nauka samodzielna)

Polecane lub wymagane teksty/linki:
1. https://emanual.robotis.com/docs/en/edu/bioloid/stem/

2.https://emanual.robotis.com/docs/en/dx|/ax/ax-12a/
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https://emanual.robotis.com/docs/en/edu/bioloid/stem/
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OoO—-0-0
_\QZO_\
O—MNM -0

3.http://en.robotis.com/service/downloadpage.php?ca id=10

4. http://www.megarobot.cz/index.php Proute=information/information&information id=9

5.http://www.robotis.us/steam-edutainment/

Jezyki kursu:

angielski, stowacki, grecki, czeski, polski, wtoski

Nauczyciel:
Milena, Ku$nerovd, Jan Vali¢ek, Michal Repka

Przetozony:

Marta Harnicarova

Informacje zwrotn : ioce a:
Pytania otwarte (kwestior riusz occ y ku 1)

NET
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http://en.robotis.com/service/downloadpage.php?ca_id=10
http://www.megarobot.cz/index.php?route=information/information&information_id=9
http://www.robotis.us/steam-edutainment/

Modut 4: RzeczywistoS¢ wirtualna

Organizacja: UPAT

Kurs: Rzeczywisto$é wirtualna
Godziny dydaktyczne: 5+
Sposob udostepnienia: Web 2.0
Poziom EQF: 5

Metody oceny:
- materiaty edukacyjne online,
- ¢wiczenia praktyczne/ ouizy,
- projekty,
- realizacja zadan.

Efekty uczenia sie:
Nauczyciele uczesniczacy w tym . rsie .rozumiejg, o co chodzi w wii 13lnych Swiatach i jakie sg ich

mozliwosci. Bedg potra li stworzyc swiat wirtualny, ' ,9C popular. i, ogdlnodostepnej platformy
Opensimulator. Naucza sie rowniez, jak uzywa# interfe  aplikasji 3D View  do taczenia sie z wirtualnym
Swiatem i obstugi awatara Bedg po’ “litov £ obiekt .ine materiaty. Nauczg sie tez o skryptachio
tym, jakich uzywaé do ¢ inc aniais anl viczen ec cvir

Tres¢ zaje¢ edukac,ir ch:
- Swiaty wirtualne i OpenSim
- Instalacja i konfiguracja
- Ruch i nawigacja
- Tworzenie obiektow i personalizacia
- Skrypty LSL/OSSL

Polecane lub wymagane teksty/linki:

1. http://opensimulator.org/wiki/Main_Page
2. http://wiki.secondlife.com/wiki/LSL_Portal
Jezyki kursu:

angielski, stowacki, grecki, czeski, polski, wtoski

Nauczyciel:
Nikolaos Gorgkolis
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Przelozony:
Eleni Voyiatzaki

Informacje zwrotne i ocena:
Kwestionariusze online

Informacje zwrotne od uczniéw w czasie spotkan zogniskowanych wywiaddow grupowych
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Modut 5: Narzedzia do wspolpracy i

media spotecznosciowe

Organizacja: FOO

Kurs: Narzedzia do wspoétpracy i media spotecznosciowe (MS Teams, Zoom, Google

for Education)

Godziny dydaktyczne: 10+
Sposob udostepnienia: Web 2.0
Poziom EQF: 5-6

Metody oceny:
- materiaty edukacyjne online,
- materiaty dla klas.
- projekty, artykuty, rezenta e,
- fora dyskusyjne o' ine.

Efekty uczenia sie:

Celem teoretycznym teg- ' 'rsu jest vcie dzy na t¢ . mozliwosci niektdrych narzedzi do wspdtpracy

uzywanych w procesie € uka ‘jnym, ; Nne  mat uzyv >
etapach uczenia sie/nauc ania

Celem praktycznym modu. * ' 5t zach ,..nie uczniow do zar
¢wiczeniach klasowych w celu zapewnienia doswiadczen interakty

Kurs ma na celu zbada¢, jak uc.n.~wie ange "ljg s« w nauke puprzez media spotecznosciowe (Facebook,
>ie i sie wiedzg miedzy réwniesnikami w
trybie synchronicznym i asynchronicznym. Zapewni» to uc:niom doswiadczenie wirtualnej spotecznosci,

WhatsApp, zoom, Skype itp.), tak, ab, moéc pr. “a- waé, dzieliZ

oW spotecz 10sciowych na réznych

azowania, 'vspotpracy i uczestnictwa w
wch i utatwienia pracy grupowe;j.

mogg oni tworzy¢ zrozumiec i tworzy¢ sieci kontaktéw za pomocg réznych zrédet.

Tresc¢ zaje¢ edukacyjnych:
- Tworzenie wirtualnej klasy lekcyjnej
- Tworzenie interaktywnosci wséréd ucznidw
- Tworzenie nauki opartej na wspotpracy

- Zastosowanie materiatdw edukacyjnych na réznych etapach procesu edukacyjnego

- Media spotfecznosciowe

Polecane lub wymagane teksty/linki:

1. https://www.nextthought.com/thoughts/practical-tips-for-using-social-media-in-the-virtual-

classroom

NET
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2. https://www.researchgate.net/publication/268684323 Using social media in the online classroo
m

3. https://iopscience.iop.org/article/10.1088/1757-899X/420/1/012110/ pdf

4. https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ1004891.pdf

5. https://pluginandpowerup.wordpress.com/2016/06/06/10-ways-to-incorporate-collaborative-
learning-daily/

6. https://www.researchgate.net/publication/334083571 Development of Teaching-
Learning_Materials

7. https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ1126307.pdf

8. https://pluginandpowerup.wordpress.com/2016/06/06/10-ways-to-incorporate-collaborative-
learning-daily/

9. https://www.semanticscholar.org/paper/Zcrial-me dia-use%2C-collaborative-learning-and-a-of-Al-
Rahmi-Alias/ea52add66c314¢".c77 4f7435714bb_~8c15dd. =Z

JezyKi kursu:

angielski, stowacki, grecki, czeski, polsk’ vtoski

Nauczyciel:
Bengii Bozdag

Przetozony:
Halil Kocatdrk

Informacje zwrotne . vcena:
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https://www.researchgate.net/publication/268684323_Using_social_media_in_the_online_classroom
https://www.researchgate.net/publication/268684323_Using_social_media_in_the_online_classroom
https://iopscience.iop.org/article/10.1088/1757-899X/420/1/012110/pdf
https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ1004891.pdf
https://pluginandpowerup.wordpress.com/2016/06/06/10-ways-to-incorporate-collaborative-learning-daily/
https://pluginandpowerup.wordpress.com/2016/06/06/10-ways-to-incorporate-collaborative-learning-daily/
https://www.researchgate.net/publication/334083571_Development_of_Teaching-Learning_Materials
https://www.researchgate.net/publication/334083571_Development_of_Teaching-Learning_Materials
https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ1126307.pdf
https://pluginandpowerup.wordpress.com/2016/06/06/10-ways-to-incorporate-collaborative-learning-daily/
https://pluginandpowerup.wordpress.com/2016/06/06/10-ways-to-incorporate-collaborative-learning-daily/
https://www.semanticscholar.org/paper/Social-media-use%2C-collaborative-learning-and-a-of-Al-Rahmi-Alias/ea52add66c314e1c77df7485014bb5e8c15ddde5
https://www.semanticscholar.org/paper/Social-media-use%2C-collaborative-learning-and-a-of-Al-Rahmi-Alias/ea52add66c314e1c77df7485014bb5e8c15ddde5
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Modul 6: Przetwarzanie filmu i obrazu,
kanaly YouTube

Organizacja: ARID

Kurs: Przetwarzanie filmu i obrazu, kanaty YouTube
Godziny dydaktyczne: 5+

Sposob udostepnienia: Web 2.0

Poziom EQF: 5

Metody oceny:
- materiaty edukacyjne ~‘.iine,
- materiaty dla klas,
- prezentacje,
- ¢wiczenia praktycz e.

Efekty uczenia sie

Celem teoretycznym tego kursu jest zdobycie ‘iedzy n.  mat = ateriatéw i. :raktywnych, ktére moga by¢
wykorzystane w metodar® nauczani takze temat | .arzania filmu i obrazu oraz uzywania kanatéw
YouTube w procesie kszi tce. a.

Celem praktycznym kurs jes zdoby. um. $ci dotyczacych wykorzyst wania filméw i obrazéw w
nauczaniu oraz przygotow.vw 1ia filn ' edukacyjnych dla uc iidw. Kurs -awiera wskazéwki dotyczace
tego, jak by¢ dobrym prezenterem, jak przyciggngé¢ uwaye znidw oraz tego, jak uzywac prostych
programéw do tworzenia filmow.

Celem tego modutu jest pokazan.> nauczy ‘elor i ucznior ze uczenie sie/nauczanie moze byc
przyjemnoscia oraz ze uzywanie filmow i obrazéw zwii,ksza przystepnosé i zrozumienie materiatu
edukacyjnego.

Tresc¢ zaje¢ edukacyjnych:
- Jak by¢ dobrym prezenterem w filmach edukacyjnych?
- Jak przyciggna¢ uwage uczniéw?
- Jakich programéw mozna uzy¢ do monotwania filméw?
- Uzywanie filméw i innych materiatéw z Internetu
- Praktyczny przewodnik, jak przygotowac film

Polecane lub wymagane teksty/linki:
1. Ciechanski t., 2019. Jak mowi¢, zeby dobrze moéwié,
https://www.youtube.com/watch?v=RntONsQi_Vc (dostep 21.09.2020).
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12.

13.
14.

15.

16.

17.

18.
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FIStrefa, b.d.. Czym jest cztowiek charyzmatyczny? Co to jest charyzma? Definicja, znaczenie,
https://www.flstrefa.pl/charyzma.htm| (dostep 21.09.2020).

Krocz K., b.d. Jezyk ciata — komunikacja niewerbalna, autoprezentacja, rodzaje gestéw, zaleznosci
przestrzenne, https://portal.abczdrowie.pl/jezyk-ciala (dostep 21.09.2020).

Learn English With Benjamin, 2015. Speak as clearly as an actor,
https://www.youtube.com/watch?v=AQNMCgKvOkO (dostep 22.09.2020).

Lebda D., 2020. Charyzmy mozna sie nauczy¢, https://www.focus.pl/artykul/charyzmy-mozna-sie-
nauczyc-cwiczenia?page=1 (dostep 21.09.2020).

Rosnijwsite, b.d. 10 sprawdzonych wskazéwek, jak zwiekszy¢ charyzme, https://rosnijwsile.pl/jak-
zwiekszyc-charyzme/ (dostep 21.09.2020).

StageMilk, 2020. Articulation Exercises inr Actors, https://www.youtube.com/watch?v=8sQoYaS8Tptl
(dostep 22.09.2020).

Bajczyk D., 2019. Sprawdz 20 spc 50bOw na przyciggni .ie " utrzyi.arie uwagi czytelnika,
https://www.senuto.c .n/pl/blog/sprawdz-20-sposobc ‘-na-, *zyciagniecie-i-utrzymanie-uwagi-
czytelnika/ (dostep 22.09.2020).

Bordman, b.d. Prc” sjonalny rat -—czylijak , -yciggna¢ uwage widra i stuchacza,
http://bordman.pl; Jlog/wys ipier -publiczne-i g/profesjonalnv.  .tor-cz/li-jak-przyciagnac-
uwage-widza-i-slu racza/# oste 22.09.2020).

Gardynik J.,2018. ak przyciggi.qc uwage ucznidw? 7°  _wouwadz ktore Ci wtym pomogg,
https://proszepani.com/uwaga/ (dostep 22.09.. .

YouTube Creator- ?015. The YouT Fundam. -
https://www.yo :ub. com/w =61 0_a34F1 eat  youtu.be ’dostep 22.09.2020).

Giedrys-Majku K., 201- Eduka  orz. v, https:,; , madrzy-rodzice.|../ 014/11/edukacja-przez-
filmy/ (dostep 28.L1.2C )).

Gorecka D., b.d., Film jako atrakcyjne narzedzie realiza_jiv magan podstawy programowej w
reformujgcej sie szkole podstawowej, .tp:,. “dukacjafilmc a.pl/film-jako-atrakcyjne-narzedzie-
realizacji-wymagan-podstaw, -program. vej-w ‘eformujace)-sie-szkole-podstawowej/ (dostep
28.09.2020).

Mirska-Czerwinska A., b.d. Jak pracowac z filmem na zajeciach szkolnych — wybdr metod,
http://webcache.googleusercontent.com/search?g=cache:Yiri67 FKBhYJ:spskalmierzyce.noweskalmie
rzyce.pl/sites/spskalmierzyce.noweskalmierzyce.pl/files/zdjecia/jak_pracowac_z_filmem_na_zajeciac
h_szkolnych.doc+&cd=11&hl=pl&ct=cInk&gl=pl (dostep 28.09.2020).

Rewinska E., 2018. Film w szkole — niezbednik dla poczatkujgcych, http://edukacjafilmowa.pl/film-w-
szkole-niezbednik-dla-poczatkujacych/ (dostep 28.09.2020).

Kurzak T., 2015. Jak zosta¢ YouTuberem i zrobi¢ to dobrze? 7 porad dla poczatkujgcych na YouTube,
https://softonet.pl/publikacje/poradniki/lak.zostac.YouTuberem.i.zrobic.to.dobrze.7.porad.dla.pocza
tkujacych.na.YouTube,1422 (dostep 29.09.2020).

tyszkowski J., 2020. Jak zosta¢ YouTuberem? — co trzeba wiedzie¢ na starcie kanatu,
https://lenovozone.pl/blog/jak-zostac-youtuberem/ (dostep 29.09.2020).

Maluszyriska B., 2014. 7 BLEDOW, ktére popetniasz, przygotowujac kursy video,
https://filmpoint.pl/blog/7-bledow-ktore-popelniasz-przygotowujac-video-edukacyjne/ (dostep
29.09.2020).



https://www.youtube.com/watch?v=AQNMCgKvOk0
https://www.youtube.com/watch?v=8sQoYa8TptI
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19. Stawiec U., 2014. Montaz i postprodukcja,
http://www.nam.home.pl/foto/index.php/aktualnosci/101-10- pomyslow-na-zastosowanie-filmow-
w-edukacji (dostep 29.09.2020).

Jezyki kursu:

angielski, stowacki, grecki, czeski, polski, wtoski

Nauczyciel:
Klaudia Miskowicz

Przelozony:
Maciej Dymacz

Informacje zwrotne i ocer ..
- Kwestionariusze or ine
- Informacje zwrotr od uczr w w -asie spotkar. _ogniskowanyr’ '‘wiadéw grupowych

Co-funded by the
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Modut 7: Gry i grywalizacja

2019-1-SK01-KA201-060658 of the European Union

Organizacja: VITECO

Kurs: Gry i grywalizacja

Godziny dydaktyczne: 5+
Sposob udostepnienia: Web 2.0
Poziom EQF: 5-6

Metody oceny:
- materiaty edukacyjne online,
- materiaty dla klas,
- prezentacje,
- C¢wiczenia praktyczne/quizy
- realizacja mini-gier

Efekty uczenia sie
Ten kurs ma na celu wprc vadzi¢ w zagadnienie grywalizar® .driuszy nau  opartej na grach i wptywu gier
na zwiekszenie umiejetnosci ucznidéw. Kurs pokazuje, jo  zywas grywalizacj by czyni¢ nauczanie bardziej

przykuwajacym uwage porrzez wias ~ ‘' bala  niedzy n. uretyczng i ¢wiczenizmi praktycznymi.
Zrozumienie réznicy mi dzy rami, . . . /walizac, .dzne dla pr xrawy wiedzy i kompetencji
technicznych ucznidéw. !/ $ dowisk 1au. rtej na grach, uzytkownic uczg sie nowych poje¢ i

umiejetnosci praktycznych w toczeni rozbawionym ryzyka. ~téwnym zartosowaniem grywalizacji jest
wzmocnienie zapamietywania informacji przez ucznidw pc zez zintegrowanie oprogramowania z
istniejagcym materiatem edukacyjnvm. Uwaza ¢, . ©owazne gry najg pozytywny wptyw na motywacje do
nauki i korzysci ptyngce z nauki.

Wreszcie, Model ADDIE zostanie przetcstowany jako metr.da tworzenia gier edukacyjnych. Bedzie to
nastepna faza ¢wiczen, w czasie ktérej uczniowie bedy mieli szanse praktycznie wykrozystaé wiedze
teoretyczng, aby ostatecznie stworzy¢ mini-gre.

Tres¢ zaje¢ edukacyjnych:
Gry edukacyjne i grywalizacja. Czym sie réznig?
- Jakgrywalizacja wptywa na trening zawodowy uczniéw?
- Model ADDIE
- Powazne gry
- Stosowanie nauki opartej na grach (GBL) i grywalizacji w edukacji

Polecane lub wymagane teksty/linki:

TEKSTY:

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
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1. J.Hogberg, J.Hamari, E.Wastlund: Gameful Experience Questionnaire:an instrument for measuring

the perceived gamefulness of system use

https://www.researchgate.net/publication/331398668_Gameful_Experience_Questionnaire_ GAMEF
ULQUEST_an_instrument_for_measuring_the_perceived_gamefulness_of_system_use

2. J. Findlay: Game-Based Learning Vs. Gamification: Do You Know The Difference?
https://trainingindustry.com/articles/learning-technologies/game-based-learning-vs-gamification-

do-you-know-the-difference/

3. J. L.Plass http://orcid.org/0000-0001-5161-6989; B. D. Homer http://orcid.org/0000-0002-1832-
6784 Foundations of Game-Based Learning https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ1090277.pdf

4. A.Pagano Blog: Introduzione delle dinamiche “iudiche” nel digital training —translation IT-EN
https://alessandropagano.net/hlos’gari.icatio:.-e-game-l ~<ed-learning-ostacoli-e-opportunita/

5. S.Nteliopoulou, V.Kraticis. A.Krasa: A sicp-by-step gt e *0 gan.fv vour elearning courses

https://mathemagene ‘..com/gamified-learning/

6. Serious games as didactic toc’ _ t*eaching pr. raming. Joz. = gelj Mate 7apusek, Irena Lancovska
Serbec University « Ljubljar Fac ty of Educai n Chair of Didactics f Cornputer Science.

https://www.slide: :rve.con 3ene erious-game 1s-didactic-toe'

7. Defining Indepenc nt Game. <e- us Games, and Simul>*ion. Digite

Development. htt,_s://www.slideserve.com/thuv/~
simulation-powerpoint-ppt-presentatior

8. K.M.Kapp notes' -//karlka "m/t  types-oi

9. University of Wa =2rlo  Gamit ¢ » ‘cation h

.g-Independe.

nificatiocn/

_,uwaterloo.ce

-teaching-programing

’ight Management & Content

games-serious-games-and-

entre-for-teaching-

excellence/teachi. 3-re. 'urces;  zhin, 'educational-technologies/z I/gamification-and-game-

based-learning
FILMY | GRY
10. https://www.youtube.com/c mbed/Uj_ ~2L9« !
11. https://www.youtube.com/watcr.>v=AQhTsHmMQC_Y

12. https://www.youtube.com/watch?v=SWPDY htX96Y

13. https://vitecoelearning.eu/wp-content/uploads/SCORM/Demo-3/story_html5.html

14. https://vitecoelearning.eu/wp-content/uploads/SCORM/Demo-4/story_html5.html

15. https://vitecoelearning.eu/en/serious-games/

JezyKi kursu:

angielski, stowacki, grecki, czeski, polski, wtoski

Nauczyciel:
Luca Porcaro

NET

2019-1-SK01-KA201-060658

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union



https://www.researchgate.net/publication/331398668_Gameful_Experience_Questionnaire_GAMEFULQUEST_an_instrument_for_measuring_the_perceived_gamefulness_of_system_use
https://www.researchgate.net/publication/331398668_Gameful_Experience_Questionnaire_GAMEFULQUEST_an_instrument_for_measuring_the_perceived_gamefulness_of_system_use
http://orcid.org/0000-0001-5161-6989
http://orcid.org/0000-0002-1832-6784
http://orcid.org/0000-0002-1832-6784
https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ1090277.pdf
https://alessandropagano.net/blog/gamification-e-game-based-learning-ostacoli-e-opportunita/
https://mathemagenesis.com/gamified-learning/
https://www.slideserve.com/gene/serious-games-as-didactic-tool-for-teaching-programing
https://vitecoelearning.eu/en/serious-games/

Przelozony:
Giuseppe Ursino

Informacje zwrotne i ocena:
Kwestionariusze online
Informacje zwrotne od uczniéw w czasie spotkan zogniskowanych wywiadéw grupowych
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