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Vzdélavaci modul 1: Planovani vyuky

Instituce: SPU v Nitfe
Kurz: Planovani vyuky
Hodinova dotace: 5+
Zplsob prezentace poznatkl: Web 2.0
EQF uroven: level 5-6

Metody hodnoceni:
- online ucebni materialy;
- vystupy tridy;
- prispévky, projekty, prezentace;
- portfolio.

Vysledky vzdélavani:

Teoretickymi cili tohoto modulu je predstavit metody napf. pfi planovani a pfipravé
procesu vzdélavani s efektivnim vyuzivanim ICT. Snahou je dosdhnout (prostrednictvim
vysvétleni nékolika zakladnich problém( a predloZeni vzorovych ptiklad(l) osvédcenych
postupll (studentim/stazistim) a uvedeni dalSich zdroju ¢teni, ve kterych lze najit dalsi

pokyny.

Mezi praktické cile patfi rozvoj pedagogickych dovednosti jako jsou zejména
instituciondlni a didaktické dovednosti, rozvoj spolecného interaktivniho uceni
s poskytovanim rychlé zpétné vazby, zvySeni motivace studentl, transparentni
hodnoceni student(l. Tento modul se tyka vice oblasti vyuky a vyucovani.

Obsah vzdélavacich aktivit:
Jednotky tvofici osnovu modulu:
- Planovani a pfiprava.
- Pfedmétové vyucovani.
- Potreby vyucovani.
- Zdroje a technologie.
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Doporucené nebo povinné ¢teni / odkazy
1. https://www.academia.edu/23296572/Complete Guide to Lesson Planning

and Preparation - Copie

2. Dils, A.K. (2004). The Use of Metaphor and Technology to Enhance the

Instructional Planning of Constructivist Lessons. Contemporary Issues in
Technology and Teacher Education, 4(2), 214-224. Waynesville, NC USA:
Society for Information Technology & Teacher Education. Retrieved August 2,
2020 from https://www.learntechlib.org/primary/p/21915/.

. Willis, B. (1998). Effective Distance Education Planning: Lessons

Learned. Educational Technology, 38(1), 57-59. Retrieved August 2, 2020, from
www.jstor.org/stable/44428449

. Mobile Web 2.0 tools and applications in online training and

tutoring. In Handbook of mobile teaching and learning. Heidelberg : Springer.
(2015), s. 437--455. ISBN 978-3-642-41981-2.
URL:http://link.springer.com/referenceworkentry/10.1007/978-3-642-41981-
2 73-1#page-1.

Jazyk vyuky:
anglicky, slovensky, recky, Cesky, polsky, italsky

Jméno lektora:
Zuzana Palkovd, Ondrej Lukac

Garant:
Zuzana Palkova

Zpétna vazba na hodnoceni:

2019-1-SK01-KA201-060658 of the European Union

Online dotazniky.

Zpétnd vazba od studentll prostrednictvim skupinovych setkani.

Co-funded by the RIEH
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https://www.academia.edu/23296572/Complete_Guide_to_Lesson_Planning_and_Preparation_-_Copie
https://www.academia.edu/23296572/Complete_Guide_to_Lesson_Planning_and_Preparation_-_Copie
https://www.learntechlib.org/primary/p/21915/
http://www.jstor.org/stable/44428449
http://link.springer.com/referenceworkentry/10.1007/978-3-642-41981-2_73-1#page-1
http://link.springer.com/referenceworkentry/10.1007/978-3-642-41981-2_73-1#page-1
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Vzdélavaci modul 2: Multimedialni plakat
a interaktivni zdroje ve vzdélavacim procesu

Instituce: ZS Benkova 34

Kurz: Vzdélavaci modul 2: Multimedialni plakat a interaktivni zdroje ve vzdélavacim
procesu

Hodinova dotace: 10+

Zptlisob prezentace poznatkti: Web 2.0

EQF uroven: level 5-6

Metody hodnoceni:
- online u¢ebni materidly;
- vystupy tfidy;
- pfispévky, projekty, prezentace;
- portfolio.

Vysledky vzdélavani modulu:

Teoretickym cilem tohoto modulu je dozvédét se co nejvice informaci o moZnostech pouziti specifickych
interaktivnich zdrojl a multimedialnich plakatd ve vzdélavacim procesu, pouzivat online nastroje v rliznych
fazich vzdélavani/ucebni jednotky, vyvijet vzdélavaci/ucebni materialy.

Mezi praktické cile patti rozvoj vyucovacich schopnosti jako jsou instituciondlni a prezentacni schopnosti,
rozvoj spolecného uceni, zvySeni motivace studentll, poskytovani zpétné vazby, hodnoceni studentd. Tento
modul se tyka vice oblasti vyuky a vyucovani. Vzdélavaci modul poskytuje i nékolik prikladli osvédcenych
postupd.

Obsah vzdélavacich aktivit:
Jednotky tvofici osnovu modulu:

- Prihlaseni do aplikace.

- Tvorba didaktického materialu.

- Vytvoreni virtudlni ucebny.

- Sdileni, komentovani a hodnoceni materialu.

- PoutZitelnost uéebniho materialu v raznych fazich procesu vzdélavani/uceni.

Doporucené nebo povinné ¢teni / odkazy
1. LABBO, L. D. (2005). Fundamental qualities of effective internet literacy instruction: An exploration of
worthwhile classroom practices. (Zakladné kvality efektivnej vyucby internetovych gramotnosti:
Prieskum uZito¢nych vyucovacich postupov) In R.A. Karchmer, M.H. Mallette, J. Kara-Soteriou, & D.J.
Leu (Eds.). Innovative approaches to literacy education: Using the internet to support new literacies
(Inovativne pristupy na vyucbu gramotnosti) (s.165-180). Newark, DE: International Reading
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Association. RICHARDSON, W. (2010). Blogs, wikis, podcasts, and other powerful web tools for
classrooms. (Blogy, wiki, podcasty a iné uc¢inné internetové nastroje pre triedy) Thousand Oaks, CA:
Corwin Press.

2. Handsfield, L.J., Dean, T.R., & Cielocha, K.M. (2009). Becoming critical consumers and producers of
text: Teaching literacy with Web 1.0 and Web 2.0. The Reading Teacher, 63(1), pp. 40-50.

3. Llarson, L.C. (2010). Digital readers: The next chapter in e-book reading and response. The Reading
Teacher, 64(1),15-22.

4. Zawilinski, L. (2009). HOT blogging: A framework for blogging to promote higher-order thinking. The

Reading Teacher, 62(8), pp. 650—661.

What is Glogster?

How to use Glogster?

https://twitter.com/glogster

https://www.pinterest.com/glogster/

https://www.facebook.com/Glogster/

10. http://blog.edu.glogster.com/

© N w!

Jazyk vyuky:
anglicky, slovensky, fecky, ¢esky, polsky, italsky

Jméno lektora:
Mariana Stangova, Eva Bere$ova

Garant:
Zuzana Formelova

Zpétna vazba na hodnoceni:
- Online dotazniky.

- Zpétna vazba od student(l prostfednictvim skupinovych setkani.
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https://www.youtube.com/watch?v=8EtDBf4arb4&feature=youtu.be
https://support.glogster.com/support/solutions/articles/5000625808-glogster-inspiration-and-ideas-for-how-to-use
https://twitter.com/glogster
https://www.pinterest.com/glogster/
https://www.facebook.com/Glogster/
http://blog.edu.glogster.com/

Vzdélavaci modul 3: Interaktivni roboticky
hardware

Instituce: VSTE

Kurz: Interaktivni roboticky hardware
Hodinova dotace: 8+

Zptlisob prezentace poznatkti: Web 2.0
EQF uroven: level 5-6

Metody hodnoceni:
- - online ucebni materialy;
- -vystupy tridy;
- - prispévky, projekty, prezentace;
- - portfolio.

Vysledky vzdélavani modulu:

Teoretickym cilem tohoto modulu je naudit ucitele, jak zdokonalit pfirodovédné a technické vzdélavani
prostfednictvim nového konceptu (s vyuZzitim sily robotiky), ktery je jim umoznén pomoci zabavné praktické
vyuky zdkladnich pojmu klasické mechaniky. Aplikaci robotiky maji studenti pfileZitost pro rozvoj svych
logickych schopnosti a tvorivosti. Modul vychazi z konkrétnich cilG a dovednosti rozvijenych pfi ¢innostech
zvysujicich a rozvijejicich kompetence studentl. Rovnéz ucitelé ziskaji specifické kompetence v oblasti
teoretické robotiky.

Mezi praktické cile patfi vzdélavaci postupy vyuZzivajici princip STEM. Patii sem interaktivni pfednasky, na
kterych jsou studenti aktivnimi Ucastniky, dale aktivity spolecného uceni, rGzné pfistupy pro realizaci
poutavych prednasek, cviceni, rovnéz pak laboratorni zkuSenosti, které zahrnuji realizovatelné védecké
postupy a vyuZiti technologii.

Obsah vzdélavacich aktivit:
Jednotky tvofici osnovu modulu:

- Vymezeni vzdélavacich cild.

- Planovani obsahu a aktivit se studenty ve tridach.

- Interaktivni u€eni (hrani roli, debaty, feSeni problémd, brainstorming).

- Experimentalni uceni (simulace, laboratorni experimenty, zkusenosti z praxe).
- Nezavislé vzdélavani (vyzkumné prace, samostudium).

Doporucené nebo povinné ¢teni / odkazy
1. https://emanual.robotis.com/docs/en/edu/bioloid/stem/

2.https://emanual.robotis.com/docs/en/dxl/ax/ax-12a/
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https://emanual.robotis.com/docs/en/edu/bioloid/stem/
https://emanual.robotis.com/docs/en/dxl/ax/ax-12a/

3.http://en.robotis.com/service/downloadpage.php?ca id=10

4.http://www.meqarobot.cz/index.php ?route=information/information&information id=9

5.http://www.robotis.us/steam-edutainment/

Jazyk vyuky:
anglicky, slovensky, fecky, cesky, polsky, italsky

Jméno lektora:
Milena Kusnerova, Jan Vali¢ek, Michal Repka

Garant:
Marta Harnicarova

Zpétna vazba na hodnoceni:
- Oteviené otazky.
- Online dotazniky.

- Zpétna vazba od studentll prostfednictvim skupinovych setkani.
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http://en.robotis.com/service/downloadpage.php?ca_id=10
http://www.megarobot.cz/index.php?route=information/information&information_id=9
http://www.robotis.us/steam-edutainment/

Vzdélavaci modul 4: Virtualni svéty

Instituce: UPAT

Kurz: Virtudlni svéty

Hodinova dotace: 5+

Zplsob prezentace poznatkl: Web 2.0
EQF uroven: level 5

Metody hodnoceni:
- online u¢ebni material;
- prakticka cviéeni / kvizy;
- projekty;
- Ulohy.

Vysledky vzdélavani modulu:

Ucitelé, ktefi se zucastni tohoto modulu, ziskaji poznatky o virtualnich svétech a jejich moZnostech pro
vzdélavani. Budou schopni vytvofit virtudlni svét pomoci populdrni open source platformy Opensimu
a pfipravit v ném vzdélavaci cesty. Budou schopni pouzivat rozhrani aplikaci 3D Viewer pro pfipojeni
k virtudlnimu svétu a praci s avatarem. Budou schopni vytvaret nebo importovat 3D objekty nebo jiny material.
Na zavér se dozvi o skriptovani a o tom, jak se da pouzit k planovani a implementaci u¢ebnich aktivit.

Obsah vzdélavacich aktivit:
Jednotky tvofici osnovu modulu:

- Virtuadlni svéty a OpenSim.

- Instalace a konfigurace.

- Pohyb a navigace.

- Vytvareni a prizplGsobovani objekt.
- Skriptovani LSL / OSSL.

Doporucené nebo povinné ¢teni / odkazy

1. http://opensimulator.org/wiki/Main_Page
2. http://wiki.secondlife.com/wiki/LSL_Portal
Jazyk vyuky:

anglicky, slovensky, recky, ¢esky, polsky, italsky

Jméno lektora:
Nikolaos Gorgkolis
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Garant:
Eleni Voyiatzaki

Zpétna vazba na hodnoceni:
Online dotazniky.

Zpétna vazba od studentll prostfednictvim skupinovych setkani.
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Vzdélavaci modul 5: Nastroje spoluprace
a socialni média

2019-1-SK01-KA201-060658 of the European Union

Instituce: FOO

Kurz: Ndstroje spoluprace a socidlni média (MS Teams, Zoom, Google for Education)
Hodinova dotace: 10+

Zptlisob prezentace poznatkti: Web 2.0

EQF droven: level 5-6

Metody hodnoceni:
- online vzdélavaci obsah;
- vystupy tfidy;
- projekty, referaty, prezentace;
- online diskusni kluby.

Vysledky vzdélavani modulu:
Teoretickym cilem tohoto modulu je prezentovat moznosti pouZiti nastroju spoluprace ve vzdélavacim procesu
a pouzivat socialni média v rtznych fazich vzdélavani/vyukové jednotky.

Praktickymi cili tohoto modulu je podpofit aktivni zapojeni student(, spolupraci a Ucast na tfidnich aktivitach,
poskytnout interaktivni zkuSenosti a usnadnit praci ve skupiné.

Tento modul si klade za cil prozkoumat, jak se studenti zapojuji do u¢eni pomoci socidlnich médii (Facebook,
WhatsApp, zoom, Skype ...) pro prenos, sdileni a budovani znalosti mezi vrstevniky v asynchronnim
a synchronnim rezimu. Poskytuje studentdim zkuSenosti s virtudlni komunitou, mohou porozumét obsahu
a vytvaret sité z riznych zdroja.

Obsah vzdélavacich aktivit:
Jednotky tvofici osnovu modulu:

- Vytvoreni virtudlni ucebny.

- Vytvoreni interaktivity mezi ¢leny skupiny studenta.

- Vytvoreni spole¢ného uceni.

- PoutZitelnost u¢ebniho materialu v rlznych fazich procesu vzdélavani/uceni.
- Socialni média.

Doporucené nebo povinné ¢teni / odkazy
1. https.//www.nextthought.com/thoughts/practical-tips-for-using-social-media-in-the-virtual-
classroom
2. https://www.researchqate.net/publication/268684323 Using social media in the online classroo
m
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https://www.nextthought.com/thoughts/practical-tips-for-using-social-media-in-the-virtual-classroom
https://www.nextthought.com/thoughts/practical-tips-for-using-social-media-in-the-virtual-classroom
https://www.researchgate.net/publication/268684323_Using_social_media_in_the_online_classroom
https://www.researchgate.net/publication/268684323_Using_social_media_in_the_online_classroom

w

https://iopscience.iop.org/article/10.1088/1757-899X/420/1/012110/pdf

A

https://files.eric.ed.qgov/fulltext/EJ1004891.pdf

5. https://pluginandpowerup.wordpress.com/2016/06/06/10-ways-to-incorporate-collaborative-
learning-daily/

6. https://www.researchgate.net/publication/334083571 Development of Teaching-
Learning Materials

7. https://files.eric.ed.qov/fulltext/EJ1126307.pdf

8. https://pluginandpowerup.wordpress.com/2016/06/06/10-ways-to-incorporate-collaborative-
learning-daily/

9. https://www.semanticscholar.org/paper/Social-media-use%2C-collaborative-learning-and-a-of-Al-

Rahmi-Alias/ea52add66c314el1c77df7485014bb5e8c15ddde5

Jazyk vyuky:
anglicky, slovensky, fecky, ¢esky, polsky, italsky

Jméno lektora:
Bengli Bozdag

Garant:
Halil Kocatiirk

Zpétna vazba na hodnoceni:
- Online dotazniky.

- Zpétna vazba od studentll prostfednictvim skupinovych setkani.
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https://iopscience.iop.org/article/10.1088/1757-899X/420/1/012110/pdf
https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ1004891.pdf
https://pluginandpowerup.wordpress.com/2016/06/06/10-ways-to-incorporate-collaborative-learning-daily/
https://pluginandpowerup.wordpress.com/2016/06/06/10-ways-to-incorporate-collaborative-learning-daily/
https://www.researchgate.net/publication/334083571_Development_of_Teaching-Learning_Materials
https://www.researchgate.net/publication/334083571_Development_of_Teaching-Learning_Materials
https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ1126307.pdf
https://pluginandpowerup.wordpress.com/2016/06/06/10-ways-to-incorporate-collaborative-learning-daily/
https://pluginandpowerup.wordpress.com/2016/06/06/10-ways-to-incorporate-collaborative-learning-daily/
https://www.semanticscholar.org/paper/Social-media-use%2C-collaborative-learning-and-a-of-Al-Rahmi-Alias/ea52add66c314e1c77df7485014bb5e8c15ddde5
https://www.semanticscholar.org/paper/Social-media-use%2C-collaborative-learning-and-a-of-Al-Rahmi-Alias/ea52add66c314e1c77df7485014bb5e8c15ddde5

Vzdélavaci modul 6: Video a zpracovani
obrazu, YouTube kanaly

Instituce: ARID

Kurz: Video a zpracovani obrazu, YouTube kanaly
Hodinova dotace: 5+

Zptlisob prezentace poznatkti: Web 2.0

EQF aroven: level 5

Metody hodnoceni:
- online vzdélavaci obsah;
- vystupy tfidy;
- prezentace;
- praktickd cviceni.

Vysledky vzdélavani modulu:

Teoretickym cilem modulu je ziskat znalosti o interaktivnich materidlech, které mohou byt pouzity ve
vyucovacich metodach, dozvédét se néco o zpracovani videa a obrazu a o vyuzivani kanall YouTube pfi
vzdélavani/vyuce. Praktickym cilem kurzu je ziskat dovednosti pfi pouzivani videi a obrazkd pfi vyuce a pfi
pripravé videa pro studenty, ziskat tipy, jak byt dobrym prezentujicim a jak upoutat pozornost student(, naucit
se pouzivat zakladni programy na vytvareni filma.

Cilem tohoto modulu je ukazat ucitelim a student(im, Ze vzdélavani/vyuka mdzZe byt potésenim a Ze pouzivani
videi a obrdzkd zvysuje dostupnost a porozuméni ucebniho obsahu.

Obsah vzdélavacich aktivit:

Jednotky tvofici osnovu modulu:
- Jak byt dobrym moderatorem vzdélavacich filma?
- Jak zaujmout pozornost studenta?
- Jaké programy muizZeme poufzit k sestaveni filmu?
- Pouzivani film( a jinych zdrojl z Internetu.
- Prakticky privodce tim, jak pripravit film.

Doporucené nebo povinné ¢teni / odkazy
1. Ciechanskit., 2019. Jak moéwic, zeby dobrze méwic,
https://www.youtube.com/watch?v=RntONsQi_Vc (accessed 21.09.2020).
2. FIStrefa, n.d.. Czym jest cztowiek charyzmatyczny? Co to jest charyzma? Definicja, znaczenie,
https://www flstrefa.pl/charyzma.html (accessed 21.09.2020).
3. Krocz K., n.d. Jezyk ciata — komunikacja niewerbalna, autoprezentacja, rodzaje gestow, zaleznosci
przestrzenne, https://portal.abczdrowie.pl/jezyk-ciala (accessed 21.09.2020).
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10.

11.

12.

13.
14.

15.

16.

17.

18.
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Learn English With Benjamin, 2015. Speak as clearly as an actor,
https://www.youtube.com/watch?v=AQNMCgKvOkO0 (accessed 22.09.2020).

Lebda D., 2020. Charyzmy mozna sie nauczy¢, https://www.focus.pl/artykul/charyzmy-mozna-sie-
nauczyc-cwiczenia?page=1 (accessed 21.09.2020).

Rosnijwsite, n.d. 10 sprawdzonych wskazéwek, jak zwiekszyé charyzme, https://rosnijwsile.pl/jak-
zwiekszyc-charyzme/ (accessed 21.09.2020).

StageMilk, 2020. Articulation Exercises for Actors, https://www.youtube.com/watch?v=8sQoYa8Tptl
(accessed 22.09.2020).

Bajczyk D., 2019. Sprawdz 20 sposobdw na przyciggniecie i utrzymanie uwagi czytelnika,
https://www.senuto.com/pl/blog/sprawdz-20-sposobow-na-przyciagniecie-i-utrzymanie-uwagi-
czytelnika/ (accessed 22.09.2020).

Bordman, n.d. Profesjonalny orator — czyli jak przyciggna¢ uwage widza i stuchacza,
http://bordman.pl/blog/wystapienia-publiczne-blog/profesjonalny-orator-czyli-jak-przyciagnac-
uwage-widza-i-sluchacza/# (accessed 22.09.2020).

Gardynik J., 2018. Jak przyciggna¢ uwage uczniéw? 7 faktdw o uwadze, ktére Ci w tym pomogg,
https://proszepani.com/uwaga/ (accessed 22.09.2020).

YouTube Creators, 2015. The 10 YouTube Fundamentals,
https://www.youtube.com/watch?v=6R6UO_a34FM&feature=youtu.be (accessed 22.09.2020).

Giedrys-Majku K., 2014. Edukacja przez filmy, https://madrzy-rodzice.pl/2014/11/edukacja-przez-
filmy/ (accessed 28.09.2020).

Goérecka D., n.d., Film jako atrakcyjne narzedzie realizacji wymagan podstawy programowej w
reformujacej sie szkole podstawowej, http://edukacjafilmowa.pl/film-jako-atrakcyjne-narzedzie-
realizacji-wymagan-podstawy-programowej-w-reformujacej-sie-szkole-podstawowej/ (accessed
28.09.2020).

Mirska-Czerwinska A., n.d. Jak pracowa¢ z filmem na zajeciach szkolnych — wybér metod,
http://webcache.googleusercontent.com/search?g=cache:Yiri67FKBhYJ:spskalmierzyce.noweskalmie
rzyce.pl/sites/spskalmierzyce.noweskalmierzyce.pl/files/zdjecia/jak_pracowac_z_filmem_na_zajeciac
h_szkolnych.doc+&cd=11&hl=pl&ct=cInk&gl=pl (accessed 28.09.2020).

Rewinska E., 2018. Film w szkole — niezbednik dla poczatkujgcych, http://edukacjafilmowa.pl/film-w-
szkole-niezbednik-dla-poczatkujacych/ (accessed 28.09.2020).

Kurzak T., 2015. Jak zosta¢ YouTuberem i zrobic to dobrze? 7 porad dla poczatkujgcych na YouTube,
https://softonet.pl/publikacje/poradniki/Jak.zostac.YouTuberem.i.zrobic.to.dobrze.7.porad.dla.pocza
tkujacych.na.YouTube,1422 (accessed 29.09.2020).

tyszkowski J., 2020. Jak zosta¢ YouTuberem? — co trzeba wiedzie¢ na starcie kanatu,
https://lenovozone.pl/blog/jak-zostac-youtuberem/ (accessed 29.09.2020).

Maluszynska B., 2014. 7 BEEDOW, ktére popetniasz, przygotowujac kursy video,
https://filmpoint.pl/blog/7-bledow-ktore-popelniasz-przygotowujac-video-edukacyjne/ (accessed
29.09.2020).



https://www.youtube.com/watch?v=AQNMCgKvOk0
https://www.youtube.com/watch?v=8sQoYa8TptI

19. Stawiec U., 2014. Montaz i postprodukcja,
http://www.nam.home.pl/foto/index.php/aktualnosci/101-10-pomyslow-na-zastosowanie-filmow-

w-edukacji (accessed 29.09.2020).
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Zpétna vazba na hodnoceni:
- Online dotazniky.
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Vzdélavaci modul 7: Gaming a gamifikace

Instituce: VITECO

Kurz: Gaming a gamifikace

Hodinova dotace: 5+

Zplsob prezentace poznatkt: Web 2.0
EQF droven: level 5-6

Metody hodnoceni:
- online vzdélavaci obsah;
- vystupy tridy;
- prezentace;
- prakticka cviéeni / kvizy;
- realizace mini her.

Vysledky vzdélavani modulu:

Tento modul si klade za cil predstavit koncept gamifikace, scénar vyuky na zakladé her a vliv her na zvySovani
dovednosti studentd. Zkouma, jak pomoci gamifikace dosdhnout, aby byla vyuka pfitazlivéjsi, a to rovnéz
vyvazenim teoretické ucebni latky a praktickych cviceni.

Pochopeni rozdilu mezi vzdélavacimi hrami a hranim her je pro zdokonaleni znalosti a technickych dovednosti
studenttd dulezité. V hernim vyukovém prostredi se uZivatelé uc¢i nové koncepty a procvicuji si dovednosti v
prostredi bez rizika. Hlavnim vyuZitim gamifikace je zvyseni retence studentl integraci vhodného softwaru s
existujicim u¢ebnim obsahem. Seridzni (vzdélavaci) hry se obecné povaZzuji za prostiedky vyvolavajici pozitivni
ucinky v oblasti motivace k uceni a vydobytkd uceni.

Na zavér bude model ADDIE pfezkouman jako metoda navrhovani vzdélavacich her. Bude nasledovat faze
implementacni praxe, kde si studenti prakticky vyzkousi teoreticky koncept ziskany s kone¢nym cilem vytvofrit
minihru.

Obsah vzdélavacich aktivit:
Jednotky tvofici osnovu modulu:
- Vzdélavaci hry vs. gamifikace. V ¢em se lisi?
- Jaky vliv ma gamifikace na studenty odborného vycviku?
- Model ADDIE.
- Seridzni hry.
- Uplatiovani vzdélavani zaloZzeného na hrach (GBL) a gamifikace ve vzdélavani.
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Doporucené nebo povinné ¢teni / odkazy:
TEXTOVE:

1. J.Hogberg, J.Hamari, E.Wastlund: Gameful Experience Questionnaire:an instrument for measuring

the perceived gamefulness of system use

https://www.researchgate.net/publication/331398668 _Gameful_Experience_Questionnaire_ GAMEF

ULQUEST an_instrument_for_measuring_the_perceived_gamefulness_of_ system_use

2. J. Findlay: Game-Based Learning Vs. Gamification: Do You Know The Difference?

https://trainingindustry.com/articles/learning-technologies/game-based-learning-vs-gamification-

do-you-know-the-difference/

3. J. L. Plass http://orcid.org/0000-0001-5161-6989; B. D. Homer http://orcid.org/0000-0002-1832-
6784 Foundations of Game-Based Learning https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ1090277.pdf

4. A.Pagano Blog: Introduzione delle dinamiche “ludiche” nel digital training — translation IT-EN
https://alessandropagano.net/blog/gamification-e-game-based-learning-ostacoli-e-opportunita/

5. S.Nteliopoulou, V.Kratidis, A.Krassa: A step-by-step guide to gamify your elearning Kurzs

https://mathemagenesis.com/gamified-learning/

6. Serious games as didactic tool for teaching programing. Joze Rugelj Matej Zapusek, Irena Lancovska

Serbec University of Ljubljana Faculty of Education Chair of Didactics of Computer Science.
https://www.slideserve.com/gene/serious-games-as-didactic-tool-for-teaching-programing

7. Defining Independent Games, Serious Games, and Simulation. Digital Right Management & Content
Development. https://www.slideserve.com/thuy/defining-independent-games-serious-games-and-

simulation-powerpoint-ppt-presentation
8. K.M.Kapp notes http://karlkapp.com/two-types-of-gamification/

9. University of Waterloo: Gamification in education https://uwaterloo.ca/centre-for-teaching-

excellence/teaching-resources/teaching-tips/educational-technologies/all/gamification-and-game-

based-learning
VIDEA A HRY:

10. https://www.youtube.com/embed/Uj_8C2L9bXI
11. https://www.youtube.com/watch?v=AQhT8HmMQC_Y
12. https://www.youtube.com/watch?v=SWPDYhtX96Y

13. https://vitecoelearning.eu/wp-content/uploads/SCORM/Demo-3/story_htmI5.html
14. https://vitecoelearning.eu/wp-content/uploads/SCORM/Demo-4/story_htmI5.html

15. https://vitecoelearning.eu/en/serious-games/
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https://www.researchgate.net/publication/331398668_Gameful_Experience_Questionnaire_GAMEFULQUEST_an_instrument_for_measuring_the_perceived_gamefulness_of_system_use
https://www.researchgate.net/publication/331398668_Gameful_Experience_Questionnaire_GAMEFULQUEST_an_instrument_for_measuring_the_perceived_gamefulness_of_system_use
http://orcid.org/0000-0001-5161-6989
http://orcid.org/0000-0002-1832-6784
http://orcid.org/0000-0002-1832-6784
https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ1090277.pdf
https://alessandropagano.net/blog/gamification-e-game-based-learning-ostacoli-e-opportunita/
https://mathemagenesis.com/gamified-learning/
https://www.slideserve.com/gene/serious-games-as-didactic-tool-for-teaching-programing
https://vitecoelearning.eu/en/serious-games/
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Zpétna vazba na hodnoceni:
Online dotazniky.

Zpétna vazba od studentll prostiednictvim skupinovych setkani.
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